


  Пояснительная записка 

Человек играет только тогда, когда он в полном значении слова человек, и он 

бывает вполне человеком лишь тогда, когда играет”. (Ф. Шиллер)  

Давно известно, что игра дает детям возможность раскрыть свои возможности в 

непосредственной обстановке. О роли игры в процессе обучения говорили и говорят 

многие известные педагоги и психологи. Игра, как отмечал Л.С. Выготский, ведет за 

собой развитие. Развивающее значение игры заложено в самой ее природе, так как 

игра – это всегда эмоции; а там, где эмоции, - там активность, там внимание и 

воображение, там работает мышление.  

  И.Пассов выделяет шесть основных целей использования игры на уроках 

иностранного языка: 

• формирование определенных навыков;  

• развитие определенных речевых умений;  

• обучение умению общаться;  

• развитие необходимых способностей и психических функций;  

• познание в сфере страноведения и языка;  

• запоминание речевого материала. 

По существу, в каждой игре мы имеем дело с одним – двумя речевыми 

образцами, и поэтому игра – это не что иное, как языковое упражнение. Но 

специфика игры заключается в том, что “учебные задачи выступают перед 

учащимися не в явном виде, а маскируются. Играя, ребенок не ставит перед собой 

учебной задачи, но в результате он чему-то научается.”(М.Н.Скаткин) 

 М. Ф. Стронин в своей книге «Обучающие игры на уроках английского языка» 

подразделяет игры на следующие категории: 

1.    лексические игры; 

2.    грамматические игры; 

3.    фонетические игры; 

4.    орфографические игры; 

5.    творческие игры. 



Лексические игры – игры, направленные на активизацию лексики, ее 

многократное повторение, и способствующие развитию речевой деятельности. 

Цели лексических игр на уроке иностранного языка: 

- познакомить учащихся с новыми словами и их сочетаниями; 

- тренировать учащихся в употреблении лексики в ситуациях, приближенных к 

естественной обстановке; 

- активизировать речемыслительную деятельность учащихся и развитие 

коммуникативных навыков и умений; 

- развивать речевую реакцию учащихся.  

Данный вид игр направлен на: развитие лексического навыка, введение, 

закрепление и контроль лексического материала, на активизацию лексики по 

изученной теме и развитие навыков диалогической речи. 

Лексические игры сосредотачивают внимание учащихся исключительно на 

лексическом материале, имеют целью помочь им в приобретении и расширении 

словарного запаса, проиллюстрировать и отработать употребление слов в ситуациях 

общения. 

Существуют различные виды лексических игр. Например, на этапе введения 

лексического материала учитель ведет рассказ, в котором постепенно использует 

новые слова, о значении которых учащиеся могут догадаться по контексту. Они 

пытаются объяснить новое слово, дав его дефиницию либо употребив синоним или 

антоним. Это порождает здоровую состязательность и сотрудничество. В качестве 

примера можно привести следующие игры: 

 УЧИТЕЛЬ И УЧЕНИКИ 

        Во время устного вводного курса школьники знакомятся с большим 

количеством лексических единиц. И большую помощь в освоении этих слов 

оказывает игра в «Учителя и учеников». Ученик в роли учителя задает вопросы 

ученику, показывая картинку с изображением определенного предмета, на которые 

тот отвечает. Затем играющие меняются местами. Я стараюсь ,чтобы в паре работали 

слабо подготовленный с хорошо подготовленным. 
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СТРЕЛЬБА ПО МИШЕНЯМ 

        Первый пишет или называет слово, начинающееся с последней буквы 

предыдущего и т. д. 

В МАГАЗИНЕ 

        На прилавке магазина разложены различные предметы одежды или еды, 

которые можно купить. Учащиеся заходят в магазин, покупают то, что нужно. 

P1 : Good morning! 

P2 : Good morning! 

P1 : Have you got a red blouse?   

P2 : Yes, I have. Here it is. 

P1 : Thank you very much. 

P2 : Not at all. 

P1 : Наve you got a warm scarf? 

P2 : Sorry, but I haven`t. 

P1 : Good bye. 

P2 : Good bye.       

СОБЕРИ ПОРТФЕЛЬ 

 В игре участвует весь класс. Выходят к доске по желанию. 

 Учитель: Поможем Буратино собраться в школу. 

  Ученик берёт находящиеся на столе предметы, складывает их в портфель, 

называя каждый предмет по-английски: 

This is a book. This is a pen (pencil, pencil-box) 

В дальнейшем ученик кратко описывает предмет, который он берёт: 

This is a book. This is an English book. This is a very nice book. 

 Тесно связаны с лексическими играми и имеют большое значение игры 

фонетические, особенно на начальном этапе обучения английскому языку. Их целью 

является, как известно, развитие фонематического слуха, формирование навыков 

установления адекватных звукобуквенных соответствий, формирование навыков 

произношения связного высказывания. Фонетические игры проводятся по принципу 



от простого - к сложному, либо связываются с вводимыми на занятиях словами, либо 

нужны для исправления наиболее грубых ошибок. При проведении фонетической 

игры вначале находится какое-то важное для усвоения различие в звукосочетаниях. 

Затем связывается различие в произнесении с различием в смысле. Каждый раз 

разница в значении, достаточно ясно видная детям, связывается с разницей в 

звучании. 

После демонстрации звукосочетаний в  игровом контексте предполагается, 

что они стали прочной ассоциацией, учитель просит повторить звукосочетания, 

а затем дает задания на различение пар: угадай по звуку, что сейчас происходит 

и т.д. После этого дети сами могут  произносить звукосочетания в зависимости от 

ситуации. 

 ШИРОКИЕ И УЗКИЕ ГЛАСНЫЕ 

Цель: формирование навыков фонематического слуха. 

 Ход игры: преподаватель называет слова. Обучаемые поднимают руку, если 

звук произносится широко. Если гласный произносится узко, руку поднимать 

нельзя. Выигрывает команда, которая допустила меньше ошибок. 

КТО ПРАВИЛЬНЕЕ ПРОЧИТАЕТ? 

 Цель: формирование навыка произношения связного высказывания или текста. 

 Ход игры: на доске записывается небольшое стихотворение или отрывок из 

него (считалка, скороговорка).  Преподаватель читает и объясняет значение слов, 

предложений, обращает внимание на трудности произношения отдельных звуков. 

Текст несколько раз прочитывается обучаемыми. После этого даются две – три 

минуты для заучивания наизусть. Текст на доске закрывается, и обучаемые должны 

прочитать его наизусть. От каждой команды выделяются два-три чтеца. За 

безошибочное чтение начисляются очки; за каждую ошибку снимается одно очко. 

Побеждает команда, набравшая больше очков. 

НЕЗНАЙКА И МЫ 

В класс пришел Незнайка. Он будет изучать английский язык. Теперь ребята не 

просто повторяют звуки, они стараются научить Незнайку правильному 



произношению. Незнайка показывает детям транскрипционные знаки, а ребята 

хором называют их. А чтобы проверить, как ребята запомнили эти звуки, Незнайка 

начинает делать ошибки. Если звук произнесен правильно, дети молчат, а если 

неправильно, они дружно хлопают в ладоши. 

WHO КNOWS THE SYMBOLS OF THE SOUNDS BETTER 

Учитель произносит английские звуки, а ребята показывают соответствующие 

транскрипционные знаки. Можно видоизменить условия игры: учитель показывает 

транскрипционные знаки, а вызванные ученики произносят соответствующий звук 

или слово, содержащее данный звук. 

Лексика сама по себе является важной частью языка, но в речи она 

употребляется в различных грамматических конструкциях: словосочетаниях, 

предложениях, текстах. Для того, чтобы тренировать учащихся в употреблении 

грамматического материала, на уроках используются игры грамматические. 

Эти игры преследуют цели: 

-Научить учащихся употреблению речевых образцов, содержащих 

определенные грамматические трудности; 

-Создать естественную ситуацию для употребления данного речевого образца; 

-Развить речевую активность и самостоятельность учащихся. 

The Know-Nothing Guy 

(Незнайка). 

Цель игры: Отработать вопрос и отрицание Does, Doesn’t. 

Реквизит: игрушечные животные или картинки-опоры. 

Ход игры: 

Ученики задают заведомо смешные вопросы. 

Pupil 1: Does the tiger live in the desert? 

Pupil 2: No, it doesn’t. The tiger doesn’t live in the desert. It lives in the jungle. Does 

the crocodile live in the sea? 

Варианты вопросов: the frog  - in the house, the horse – in the forest, the bear – on 

the farm, the dolphin – in the pond, the camel – in the river. 



Продолжительность игры: 5 мин. 

Funny Questions. 

Цель игры: 

Ввести и отработать вопрос, отрицание, и утверждение в будущем времени. 

Ход игры: 

Учитель просит детей по цепочке задавать вопросы, на которые нельзя ответить 

утвердительно, и начинает сам: Will you skate in summer? 

Pupil 1: No, I won’t skate in winter. I will ride a bike in summer. Will you swim in 

winter? 

Pupil 2: No, I won’t. I won’t swim in winter. I will ski in winter! и т. д. 

Таким образом, кроме отработки будущего времени, эта игра имеет своей целью 

повторить времена года и характерные для каждого из них действия. 

Teacher: Will you go to bed in the morning? 

Pupil 1: No, I won’t. I won’t go to bed in the morning. I will get up in the morning. 

Will you have breakfast at night? 

Pupil 2: No, I won’t. I won’t have breakfast at night. I will sleep at night! 

Продолжительность игры: 3-5 мин. 

Орфографические игры. Цель данных игр – упражнение в написании 

английских слов. Часть игр может быть рассчитана на тренировку памяти учащихся, 

а часть – на некоторых закономерностях в правописании английских слов.  

 БУКВЫ РАССЫПАЛИСЬ 

  Цель: формирование навыков сочетания букв в слове. 

  Ход игры: преподаватель пишет крупными буквами на листе бумаги слово и, 

не показывая его, разрезает на буквы, говоря: «Было у меня слово. Оно рассыпалось 

на буквы». Затем показывает буквы и рассыпает их на столе: «Кто быстрее 

догадается, какое это было слово?».Выигрывает тот, кто первый первый правильно 

запишет слово. Выигравший придумывает свое слово, сообщает преподавателю или 

сам пишет и разрезает его и показывает всем рассыпанные буквы. Действие 

повторяется. 



ДЕЖУРНАЯ БУКВА 

Цель: формирование навыка осознания места буквы в слове. 

Ход игры: Обучаемым раздаются карточки и предлагается написать как можно 

больше слов, в которых указанная буква стоит на определенном месте. 

 Например, преподаватель говорит: « Сегодня у нас дежурная буква «О», она 

стоит на первом месте. Кто напишет больше слов, в которых буква «О» стоит на 

первом месте?» 

ТЕЛЕГРАММЫ 

 Цель: развитие орфографического и лексического навыков. 

 Ход игры: преподаватель пишет на доске какое-нибудь слово. Каждый 

играющий должен придумать телеграмму, в которой первое слово начинается с 

первой буквы слова, написанного на доске, второе- со второй буквы и т. д. 

Творческие игры. Цель этих игр – способствовать дальнейшему развитию 

речевых навыков и умений. Возможность проявить самостоятельность в решении 

речемыслительных задач, быстрая реакция в общении, максимальная мобилизация 

речевых навыков – характерные качества речевого умения – могут  быть проявлены 

в аудитивных и речевых играх. Эти игры тренируют учащихся в умении творчески 

использовать речевые навыки. Хорошим примером творческих игр служат игры, 

основанные на популярных телепередачах. В методической литературе много 

пишется о пользе проведения интегрированных уроков, основанных на двух 

учебных предметах.  

        Здесь эффективно использовать ряд известных телепередач: “Колесо истории” 

(иностранный язык – история), “В мире животных” (экология – иностранный язык).  

Аудитивные игры. 

Цели:  

- научить учащихся понимать смысл однократного высказывания; 

- научить учащихся выделять главное в потоке информации; 

- развить слуховую память учащихся. 



“We can eat bread” 

Игра в съедобное и несъедобное. Однажды войдя в класс, ученики к своему 

удивлению, увидели на столе учителя хлеб, сыр, сахар. Зачем это? “Look, this is 

bread. I can eat it, сказал учитель, положил в рот кусочек хлеба и съел его. Затем взял 

ручку. “We can eat a pen” “No”, закричали дружно все ученики. Тогда учитель раздал 

каждому по фишке и сказал, что при упоминании съедобного предмета поднять 

руки, а если же кто поднимает руку при упоминании несъедобного предмета, должен 

отдать фишку и.т.д. 

Речевые игры. 

Цели:  

- научить учащихся умению выражать мысли в их логической 

последовательности; 

- научить учащихся практически и творчески применять полученные речевые 

навыки. 

“Explain yourself”. 

     Учитель говорит предложение, которое может служить окончанием короткого 

рассказа. 

     Ученики придумывают свои рассказы. Выигрывает тот, кто наиболее логично 

подведет рассказ к его окончанию. 

     Например. 

– Luckily I found people who could swim. 

– I jumped up and opened the window.  

И.т.д. 

Употребление игр на уроке дает положительные результаты в обучении. 

Использование игровых ситуаций и игр делает урок эмоциональным, создает 

положительное отношение к изучению иностранного языка, стимулирует 

самостоятельную речемыслительную деятельность учащихся, дает учителю 

возможность более целенаправленно осуществлять индивидуальный подход в 

обучении. В ходе такого эмоционального урока включается непроизвольная память, 



которая помогает лучше, глубже усвоить изучаемый материал, и наряду с другими 

упражнениями на всех трех этапах формирования языковых способностей всячески 

содействует этому. 

При проведении игр учитель должен учитывать некоторые методические 

рекомендации:  

1) Подготовить методический материал в достаточном количестве; 

2) Внимательно прочитать описание игры, сделать запись основных моментов, 

шагов. Продумать, как объяснить игру, предусмотреть свою помощь; 

3) Решить, какую роль учитель возьмет на себя: наблюдателя, помощника, 

участника; 

4) Продумать, как организовать обратную связь по окончании игры; 

5) Делать пометки, комментарии, записи, замечания, вопросы, возникающие в 

ходе игры. 

1. Прежде чем предложить игру, спросите сами себя: зачем нужна эта игра, что 

она дает. Игра ради игры – это потерянное время. Преподаватель всегда должен 

четко ставить перед собой дидактическую цель. Сообщать ее учащимся не нужно. 

Игра, конечно, имеет и свою, чисто игровую цель. Именно ее и поставьте перед 

учащимися. 

2. Не пытайтесь одной игрой решить две задачи: отработать новый 

грамматический материал и выучить новые слова. Удовольствие от игры ученики, 

может, и получат, а вот пользы не будет. Определите, какая у вас главная цель. Ее и 

добивайтесь. Если вам нужно отработать новую грамматическую структуру, то 

лексика должна быть хорошо знакома. Если вашей задачей в данной игре является 

запоминание новых слов, то делать это нужно на хорошо усвоенном грамматическом 

материале. 

Таким образом, изучив роль игры в процессе обучения и рассмотрев 

необходимость применения игр на уроках английского языка можно сделать вывод о 

том, что воспитательная и развивающая ценность обучения в игровой форме 

заключается в содержании и направленности его на решении задач, поставленных 



педагогом. Игра – превосходный способ подстегнуть учеников, заставить их активно 

работать на уроке. После трудного устного упражнения или другого утомительного 

занятия веселая игра – это идеальная возможность расслабиться.  

 


